
Detonado Sword/Shield 

POSTWICK, A CIDADE AGRÍCOLA 

Escolha qual o idioma você quer jogar e a sua aparência (sexo, cor da pele e cor do cabelo). Escreva o seu nome. O 

jogo irá informar que a partir de agora o salvamento será automático (você pode desabilitar essa função depois). A 

tela mudará para você assistindo a um vídeo no "PokéTube". Um homem chamado Rose irá lhe introduzir ao Mundo 

Pokémon. Ele lhe apresentará Leon, o campeão da região de Galar. Ele fará uma batalha de exibição. Você verá que o 

Charizard dele irá ficar gigante, então o título do jogo aparecerá. 

 



 

 

Você está em sua casa quando recebe uma visita de Hop. Ele é o irmão de Leon e veio te chamar para vê-lo 

pessoalmente. Vá pegar sua mochila em seu quarto. Você já deve ser capaz de abrir o menu agora, no menu Options 

existe a opção onde você pode desabilitar o salvamento automático, desabilite caso queira (ao menos lembre-se de 

desabilitar antes de capturar um lendário, por exemplo, você não vai querer que o jogo salve caso derrote o lendário 

por engano). 



 

Enfim, saia de casa e encontre Hop. Existe um caminho fechado por uma cerca onde um Wooloo está dando 

cabeçada. Mais adiante verá dois Wooloos bloqueando outro caminho. Siga para a casa de Hop. A mãe dele dirá onde 

Leon está. Saia, os dois Wooloos não estarão mais fechando o caminho. Hop dirá para evitar o gramado, pois você 

ainda não tem pokémon. Encontre Leon mais adiante. 

 



 

 



 

Hop irá chamá-lo, pois ele tem alguns pokémons para dar a vocês. São os iniciais. Eles farão uma bagunça pelo lugar. 

Hop já possui um Wooloo, então deixará você escolher seu inicial primeiro. Escolha entre Grookey (planta), 

Scorbunny (fogo) e Sobble (água). Hop irá pegar o inicial de fraqueza ao seu, enquanto Leon ficará com o que tem 

vantagem. Sua mãe e a mãe de Hop virão e farão um churrasco pra comemorar. No dia seguinte, você e Hop poderão 

batalhar! 

 



 

 
Hop usa: 

Wooloo lv.3 

inicial lv.5 

Apesar de Hop já ter dois pokémons, não deve ser muito difícil para você vencer. Assim que derrotar Wooloo, seu 

inicial subirá de level e aprenderá um golpe de vantagem ao inicial de Hop. Após a batalha, Leon irá embora. Você e 

Hop ouvirão um barulho. Parece que aquele Wooloo conseguiu passar pela cerca. Contudo, esse caminho leva a uma 

área proibida. Melhor você e Hop correrem para resgatar o pobre pokémon. 



 

SLUMBERING WEALD, A MATA ADORMECIDA 

Esse parece ser um tipo de floresta com muita névoa. Você poderá encontrar Skwovet, Rookidee, Hoothoot, Blipbug 

e Grubbin pelos matinhos. Ao adentrar mais e mais na floresta, mais neblina vai aparecendo. Você e Hop darão de 

cara com Zacian/Zamazenta, o lendário de sua versão. Você começará uma batalha com ele, mas nada surtirá efeito. 

Uma densa névoa irá cobrir o lugar. Você e Hop irão desmaiar e serão encontrados por Leon, que mostrará o Wooloo 

são e salvo. Saiam do lugar. Agora você poderá seguir sua jornada. Entre em sua casa e se despeça de sua mãe. Você 

receberá algumas pokébolas, o que significa que agora pode capturar pokémons. 

 

 



Saia e encontre Hop de novo. Ele irá indicar o local do laboratório da Profª Magnolia na próxima cidade. Siga para os 

matinhos da Route 1. Por aqui aparecem Skwovet, Caterpie, Hoothoot, Blipbug e Grubbin. Andando pelo cenário 

podem surgir Rookidee, Wooloo e Nickit (este último mais raro). Capture alguns pokémons caso deseje e siga para a 

próxima cidade. 

 

WEDGEHURST, A CALMA CIDADE COM UM LABORATÓRIO 

Você encontrará Leon em frente ao laboratório da Magnolia. Entrem. Você conhecerá Sonia, a assistente da 

Magnolia. Sonia irá incluir a Pokédex em seu Rotom Phone. Magnolia não está no laboratório no momento. Saia e 

um tiozão irá aparecer para te dar 1 Potion. 

 



 

Encontre Hop no centro da cidade, ele irá indicar o caminho do Pokémon Center. Ele fará tour pelo lugar. A 

enfermeira no balcão do centro cura seus pokémons. No balcão da direita temos o PokéMart, onde você pode 

comprar itens. No balcão da esquerda tem um cara que pode colocar um apelido em seu pokémon, bem como fazê-lo 

lembrar ou esquecer de algum golpe. 

 



 

Explore a cidade. Tem uma barraca onde são vendidas algumas berries. Aqui também encontramos uma boutique, 

onde você pode comprar algumas roupas e acessórios para o seu visual. Continue andando até cruzar com Hop de 

novo. Na próxima área com matinhos, Leon chegará e você receberá dele 20 pokébolas. Algumas novos pokémons 

que aparecem andando pelo cenário nessa área são Chewtle, Yamper e Galarian Zigzagoon (este último mais raro). 

Escondidos nos matinhos podem estar Purrloin, Seedot (em Sword) e Lotad (em Shield). Se checar em sua mochila, 

verá que já possui uma vara de pescar. Por aqui dá pra pescar Magikarp, Chewtle e, mais raramente, Arrokuda. 

Enfrente alguns treinadores ao longo do caminho. 

 

Logo você chegará à casa da Profª Magnolia. Leon e Hop estarão aqui também. Você saberá que Magnolia estuda o 

fenômeno do Dynamax. Por ora, Leon pedirá para que você e Hop batalhem. 

 



 

 
Hop usa: 

Wooloo lv.6 

Rookidee lv.5 

inicial lv.8 

Vença-o. Após a batalha, Leon vai dar o item letter of Endorsement. Essa carta é uma recomendação de Leon dizendo 

que você está apto para participar do desafio dos ginásios. Duas estrelas cadentes cairão perto de vocês. É o item 

Wishing Star. Entregue esse item à Magnolia e ela fará uma Dynamax Band para você. O Dynamax permite que seu 

pokémon fique gigante por 3 turnos numa batalha, dando a ele golpes mais poderosos. Do lado de fora, Hop irá 

alertá-lo que você pode atrair a atenção de um pokémon assobiando. Para assobiar, basta manter pressionado o botão 

do joystick esquerdo. O pokémon selvagem irá correr atrás de você, iniciando uma batalha. 



 

 



 

Seu próximo destino é a Wedgehurst Station. Essa é a estação de trem da cidade. Volte para a cidade, recupere seus 

pokémons se preciso. Encontre Hop em frente à estação de trem. Você irá ganhar o TM40 Swift. Entrem na estação e 

as mães de vocês chegarão. Vocês receberão o item Camping Gear, que serve para acessar o Pokémon Camp na Wild 

Area. Continue e pegue o trem para a próxima cidade. 

 

WILD AREA, O VASTO LAR DE POKÉMONS SELVAGENS 

Graças à um rebanho de Wooloo bloqueando o caminho, o trem irá parar em uma estação que leva a Wild Area. 

Existe uma pessoa nessa esta­«o que te d§ um Pikachu caso tenha o jogo Letôs Go, Pikachu! em seu Switch e um 

Eevee, caso tenha o jogo Letôs Go, Eevee! Eles s«o especiais, n«o evoluem, mas s«o capazes de atingir a forma 

Gigantamax. Tem uma pessoa aqui que te dá 5 Poké Dolls, pegue-as, você pode precisar delas logo mais. 



O balconista vende alguns itens, entre eles estão pokéballs, compre algumas se quiser capturar pokémons na Wild 

Area. Do lado de fora você encontrará uma mulher que cura seus pokémons. 

 

Encontre Hop. Sonia virá para te dar um Pokémon Box Link, um item que lhe permite acessar o seu Box de qualquer 

lugar (porém em certos locais ele não funciona). Para acessar o seu Box remotamente, abra o menu, entre em 

pokémon e pressione R: o seu box abrirá e você poderá movimentar os pokémons. O seu próximo destino é 

Motostoke e você terá que ir a pé até lá, atravessando a Wild Area. Preste atenção no local onde Hop indicar, pois lá 

será o seu destino. 

 



 

Tem uma mulher logo na entrada da Wild Area que cura os seus pokémons. Uma coisa que você irá notar é que aqui 

existem diversos pokémons em levels bem mais altos que o seu atual time. Se você se sentir em apuros, use a Poké 

Doll, ela garante que você fuja de uma batalha. Dentro da Wild Area existem algumas sub-áreas, cada uma delas 

possui seu próprio bioma. Isso quer dizer que cada sub-área tem seu próprio clima e pokémons disponíveis. Logo, 

não estranhe passar de uma sub-área ensolarada para uma em que está nevando. O clima afeta os pokémons que 

aparecem nas sub-áreas, portanto, é interessante voltar quando o clima mudar para encontrar pokémons diferentes. 

Também existem diversas árvores que você pode sacudir e conseguir berries, porém se você sacudir demais pode ser 

que algum pokémon caia e te ataque. Enquanto caminha, você pode apertar L para que a câmera aponte para a 

direção que o seu personagem está olhando e assim ter uma melhor visão do cenário. 

A Wild Area é o único lugar além dos ginásios onde os pokémons podem fazer Dynamax. Você verá alguns pilares 

de luz por aqui, são nesses lugares onde você poderá fazer as Max Raid Battles. Você poderá enfrentar um pokémon 

gigante com a ajuda de 3 treinadores aleatórios (ou com outros 3 jogadores no modo multiplayer). Vocês o 

enfrentarão numa batalha 4 contra 1. Vencendo, você terá a chance de capturar o pokémon Dynamax. Você ganha 

alguns itens especiais após essas batalhas. Entre esses itens, estão Wishing Piece (que servem para ativar 

instantaneamente um pilar de luz inativo) e Dynamax Candy (que aumentam o nível de Dynamax dos seus 

pokémons). Você também consegue watts ao verificar esses pilares de luz. Os watts servem como uma moeda na 

Wild Area, você pode usá-los para comprar itens com alguns vendedores que geralmente ficam espalhados pela Wild 

Area. Por ora, siga para o seu próximo destino. Suba a grande escadaria e estará na cidade. 

MOTOSTOKE, A CIDADE INDUSTRIAL 

Quando entrar na cidade, Sonia te chamará para o Centro Pokémon. Ela irá falar sobre o Rotomi, o PC que fica à 

esquerda da enfermeira. Você pode usá-lo para personalizar o seu League Card. Sonia vai te dar de presente o League 

Card do Leon. Cure seus pokémons e mexa no seu League Card, se quiser. Do lado de fora, Sonia irá indicar onde 

será a cerimônia de abertura do desafio dos ginásios. Será no Motostoke Stadium. Explore o lugar. Aqui você 

encontrará o salão de beleza, onde pode mudar seu corte, penteado e cor do cabelo, bem como na aparência dos olhos 

e sobrancelhas. Do lado do salão, tem mais uma boutique, com mais roupas e acessórios. Por aqui também temos o 

Battle Café, um restaurante onde você pode vir batalhar diariamente e receber prêmios. 



 

 

Siga em frente, até Leon chegar com seu Charizard. Receba dele um Miracle Seed (se você começou com Grookey), 

Charcoal (se começou com Scorbunny) ou Mystic Water (se foi com Sobble). Leon mostrará uma espécie de 

elevador, que te leva até o stadium da cidade. Suba. Tem um indivíduo com uma cabeça de pokébola. Ele é o Ball 

Guy. Fale com ele sempre que o encontrar, ele pode te dar algumas pokébolas especiais. Encontre Hop na entrada do 

stadium. Vocês deverão entregar a letter of Endorsement para serem registrados como desafiantes de ginásio. Um 

cara esquisito irá passar por vocês, ignore-o por enquanto. Fale com o balconista. Você e Hop serão registrados. Você 

terá que escolher um número de 3 dígitos que irá fazer parte de seu uniforme de competidor. Digite o número que 

preferir. Feito isso, você poderá sair. 



 

Do lado de fora, você e Hop serão guiados até o Budew Drop Inn. Reúnam-se com Sonia aqui. Você verão a estátua 

de um antigo herói de Galar. A Team Yell estará por aqui. Os novos vilões são um bando de torcedores. Derrote dois 

deles. Hop vai curar seus pokémons depois da batalha. Hop lutará ao seu lado contra mais dois membros numa 

batalha em dupla. Após vencê-los, uma garota chamada Marnie entrará no lugar. Marnie contará que a Team Yell é 

formada por pessoas que são fãs dela. Ela também é uma desafiante de ginásios, logo, a Team Yell quer atrapalhar 

qualquer pessoa que tenha o mesmo objetivo. Por ora, fale com o balconista. Você poderá passar uma noite no hotel. 

 



 

No dia seguinte, a cerimônia de abertura começa. No estádio, fale com o balconista para que você possa vestir seu 

uniforme. Rose dará início ao desafio dos ginásios. Você verá os líderes de ginásio entrando no stadium. Você entrará 

também, assim como todos os outros desafiantes de ginásio que se registraram. 

 



 



 

 



 



 

 
  

Após a cerimônia, Rose e Leon virão até você e Hop. Rose contará que sua companhia criou as Dynamax Bands. Hop 

contará que o primeiro ginásio a ser enfrentado é o de Turffield, seu próximo destino. Saindo do stadium, um dos 

empregados de Rose virá dizer que você poderá usar o Flying Taxi. Este é um serviço que permite que você voe para 

qualquer uma das cidades que você já visitou. Basta escolher o local para onde quer ir em seu mapa. 

 



 

 

GALAR MINE, UMA MINA DE CARVÃO 

Continue seu caminho pela esquerda. Veremos Hop novamente, querendo batalha. Prepare-se! 

 



 
Hop usa: 

Wooloo lv.11 

Rookidee lv.12 

inicial lv.14 

Vença-o e receba o League Card do Hop. Continue andando pela esquerda. Nesta área, aparecem andando pelo 

cenário Gossifleur, Stunky, Trubbish, Tyrogue, Vulpix (em Swrod) e Growlithe (em Shield). Escondido nos matinhos 

temos Machop, Pancham, Mudbray, Klink e Sizzlipede (este último mais raro). Sacudindo a árvore de berry podem 

cair Cherubi. Também pode aparecer Rolycoly saindo do subterrâneo. Vá enfrentando os treinadores e pegando os 

itens que encontrar. Veremos Sonia novamente. Ela irá apontar a companhia de Rose, uma fábrica responsável por 

prover a energia de Galar. Receba dela um Escape Rope, item que serve para escapar de cavernas. Nestas versões ele 

é um Key Item, logo, você poderá usá-lo quantas vezes precisar. Sonia vai curar seus pokémons em seguida, continue 

andando até encontrar a entrada da Galar Mine. 

 



 

 

Do lado de fora antes de entrar na mina tem uma moça que cura seus pokémons. Lá dentro, aparecem pelo cenário 

Rolycoly, Woobat, Timburr, Diglett, Drilbur e Roggenrola. Vá pegando os itens e lutando com os treinadores. Em 

certo ponto, você encontrará Bede, o sujeitinho esquisito de antes. Ele irá te desafiar numa batalha. 



 

 
Bede usa: 

Solosis lv.13 

Gothita lv.15 

Hatenna lv.16 

Passe por ele e poderá sair da mina. A moça aqui na saída também cura os seus pokémons. Nesta nova área, 

encontramos pelo cenário Electrike, Galarian Meowth, Pumpkaboo, Pikachu e Eevee (Eevee é um pouco mais raro 

em Sword, Pikachu é um pouco mais raro em Shield). Escondidos nos matinhos ainda temos Milcery, Joltik, Cutiefly, 

Budew e Ferrothorn (este último mais raro). É possível pescar Goldeen por aqui. Recolha mais alguns itens. Passando 

por mais alguns treinadores, chegaremos em nosso destino. 



 

TURFFIELD, A CIDADE DO CAMPO RELVADO 

Você será atropelado por um Wooloo. Milo, o líder de ginásio, virá lhe cumprimentar. Hop irá falar sobre o stadium 

daqui. Em Galar, os ginásios são em formato de stadium. Você verá o Yamper de Sonia vindo te chamar. Recupere 

seus pokémons e vá atrás dele. Sonia irá mostrar um desenho no gramado e contará sobre a história do Dynamax. 

Depois, ela vai dar o League Card do Milo. 

 



 

 

Explore a cidade. Hop estará te esperando em frente ao stadium, porém ele não ficará em seu caminho. Prepare-se, 

este é um ginásio tipo planta. Em Galar, eles funcionam de uma forma um pouco diferente. Fale com a atendente 

dentro do stadium. Você deverá completar uma gym mission. A missão aqui é ir guiando o rebanho de Wooloos pelo 

ginásio. Procure mantê-los juntos, evitando que eles se dispersem. Cuidado com os Yampers, pois eles podem 

assustar os Wooloos. Alguns treinadores estarão pelo caminho. Completando a missão, você entrará no stadium e 

enfrentará Milo. 



 
Milo usa: 

Gossifleur lv.19 

Dynamax Eldegoss lv.20 

Vencendo-o, você receberá a Grass Badge, o Grass Uniform e poderá capturar pokémons até o lv.25. Após a batalha, 

Milo dirá que o próximo ginásio é o de Nessa. Recupere seus pokémons e prossiga indo pela direita da cidade. 

 



 

 

HULBURY, A CIDADE DO PORTO DE GALAR 

Você estará numa área onde aparecem pelo cenário Stufful, Swirlix (em Sword), Spritzee (em Shield), Minccino, 

Wobbuffet, Galarian Farfetchôd e Drifloon. Escondidos nos matinhos ainda temos Dottler, Espurr, Nuzleaf (em 

Sword), Lombre (em Shield), Dewpider, Applin e Nincada. Vá pegando os itens pelo caminho, enfrente mais alguns 

treinadores. Aqui encontraremos o Pokémon Nursery, lugar onde podemos deixar pokémons para botar ovos. Tem 

uma pessoa aqui que lhe dará um Toxel lv.1 recém-nascido. Salve antes de falar com ele, pois a Nature que Toxel 

possuir irá determinar para qual forma do Toxtricity ele irá evoluir. Você também irá ganhar 5 Exp. Candy XS, que 

você pode usar em Toxel para subir alguns levels, caso queira. 

 

Siga pela direita e verá dois deliquentes da Team Yell perturbando um pobre coitado. Derrote-os e você irá conseguir 

uma bicicleta. Esta bicicleta possui um motor, o que significa que ela pode ser controlada pelo Rotom. Ela se chama 

Rotom Bike. Para ativar e desativar a Rotom Bike, basta apertar os botões (+) e (-). Você pode ativar o modo turbo da 

bike apertando B, ela andará mais rápido, mas o efeito é temporário e é preciso esperar um tempo para poder usar 

esse modo novamente. Em seguida, Hop estará de volta para uma nova batalha. 



 

 

 
Hop usa: 



Wooloo lv.18 

Corvisquire lv.19 

inicial lv.21 

Depois da batalha, basta avançar mais um pouco e chegará em Hulbury. Assim que entrar, você verá Rose 

conversando com Oleana, sua assistente. Bede também estará aqui, mas por ora o grupinho não fará nada demais. Na 

cidade, você encontrará umas barracas que vendem itens de ervas e incensos. Tem um ponto de pescaria, onde é 

possível fisgar Arrokuda, Chinchou, Basculin e Wishiwashi. Encontre Nessa perto do farol. Receba o League Card 

dela. Siga para o stadium e entre no ginásio. A missão aqui é ir abrindo caminho entre os pilares de água, que podem 

ser acionados ou interrompidos ao apertar os botões que estão espalhados pelo ginásio. 

 



 
Nessa usa: 

Goldeen lv.22 

Arrokuda lv.23 

Dynamax Drednaw lv.24 

Vencendo-a, você receberá a Water Badge, o Water Uniform e poderá capturar pokémons até o lv.30. Ao sair do 

gin§sio, Oleana vir§ te chamar para o restaurante Captainôs Table. Ela tamb®m entregar§ o League Card do Rose. 

 



 

Recupere seus pokémons no PokéCenter e dirija-se ao prédio imediatamente à direita. Você terá um rápido jantar 

com Rose e Sonia. Quando sair, Hop virá para dizer que Kabu é o próximo líder a ser enfrentado. 

 



 

 

GALAR MINE Nº 2, A MINA CONTINUA... 

Seguindo pela direita da cidade, chegamos a uma segunda mina. Pelo cenário podemos encontrar Shellos, Wimpod, 

Binacle, Scraggy (em Sword), Croagunk (em Shield), Schuckle e Noibat. Escondido pelo chão temos também 

Galarian Stunfisk. Pescando achamos ainda Barboach e Corphish. Você irá trombar com Bede novamente, vamos à 

batalha! 



 

 
Bede usa: 

Solosis lv.21 

Gothita lv.22 

Galarian Ponyta lv.22 

Hatenna lv.23 

Bede vai entregar o League Card dele. Vá enfrentando os treinadores e pegando os itens que encontrar. Os 

baderneiros da Team Yell estarão causando problemas novamente. Hop virá ajudá-lo, vença-os numa batalha em 

dupla. Avance mais um pouco e vocês encontrarão Kabu, o próximo líder, que acaba de derrotar mais dois caras da 

Team Yell. Ele dirá que basta prosseguir para chegarem novamente em Motostoke. 



 

 

MOTOSTOKE OUTSKIRTS, O CAMINHO PARA O 3º GINÁSIO 

Você irá passar por um lugar onde aparecem pelo cenário Noctowl, Sudowoodo, Koffing, Hatenna, Sawk (em 

Sword), Throh (em Shield) e Salandit (em Shield). Escondido nos matinhos tem Impidimp e Pawniard. Mais alguns 

itens e treinadores e estará de volta à Motostoke. Procure o Budew Drop Inn, Marnie estará lá e irá enfrentá-lo numa 

batalha. 



 

 
Marnie usa: 

Croagunk lv.24 

Scraggy lv.24 

Morpeko lv.26 

Passe a noite no hotel. No dia seguinte, Marnie vai te dar o League Card de Kabu. Nada mais a fazer, vá até o 

stadium. Hop estará na porta, dizendo que já venceu o líder. Fale com o balconista para acessar o ginásio. 



 

A sua missão será conseguir 5 pontos antes dos demais treinadores. Para ganhar pontos, basta capturar ou derrotar os 

pokémons selvagens (sim, existem matinhos no ginásio!). Você ganha 1 ponto se derrotar e 2 pontos se capturar. 

Porém há um desafio: você entrará na batalha ao lado de um treinador! Serão vocês dois contra um pokémon 

selvagem, logo, você precisará ser mais ágil que ele. Conseguindo os 5 pontos, sua missão estará completa e você 

poderá desafiar o líder. 

 
Kabu usa: 

Ninetales lv.25 

Arcanine lv.25 

Gigantamax Centiskorch lv.27 

Vencendo-o, você receberá a Fire Badge, o Fire Uniform e poderá capturar pokémons até o lv.35. Acompanhe Hop 

até a saída da cidade. Milo, Nessa e Kabu irão até lá para se despedirem de vocês. Seu próximo destino é 

Hammerlocke e para chegar lá teremos que passar novamente pela Wild Area. 



 

 

WILD AREA, O RETORNO! 

Hop irá indicar o caminho que você deve percorrer para chegar à próxima cidade. Bede virá e provocará Hop, os dois 

sairão de cena para batalhar e você estará livre. Agora que você já possui algumas insígnias, será possível explorar 

um pouco mais a Wild Area e conseguir capturar alguns pokémons. 



 

Quando chegar na entrada de Hammerlocke, Bede aparecerá dizendo que Hop foi derrotado. Ele entrará na cidade. 

Vá atrás dele. 

 



 

HAMMERLOCKE, A CIDADE DO CASTELO 

Vá curar seus pokémons no PokéCenter. Explore a cidade se quiser. No centro da cidade você encontrará Bede 

conversando com Rose e Oleana. Rose te chamará para o stadium e irá explicar como funciona a Energy Plant, sua 

companhia de energia. Este na verdade é o último ginásio, não poderemos enfrentá-lo ainda. Por ora, saia, siga pela 

esquerda e você irá topar com Leon. Ele falará um pouco de Hop e de Raihan, o líder desta cidade. 

 



 

Prossiga pela esquerda e você verá Raihan, ele te chamará para dentro do castelo. Pegue o League Card dele. Na 

sequência, suba as escadas e você irá se deparar com Sonia observando alguns quadros que contam um pouco da 

história de Galar. Receba 2 Revives. Desça e fale com Raihan de novo. Ele dirá que seu próximo destino é Stow-on-

Side. Saia e tome o caminho da esquerda. 

 



 

 

Dois cafajestes da Team Yell estarão encucando com um Silicobra adormecido. Pra variar, Hop chegará no momento 

mais conveniente para te ajudar assistir você vencer sozinho os dois manés (dá pra acreditar?). Hop ainda está meio 

abalado com a derrota que teve para Bede. Assim que a Team Yell, Hop e Silicobra partirem, Opal virá falar com 

você. Ela é a líder do 5º ginásio e lhe dará o League Card dela. Assim que ela for embora, poderá explorar o lugar. 



 

Nesta área, surgem pelo cenário Galarian Yamask, Helioptile, Dugtrio, Maractus, Axew e Trapinch (Trapinch é mais 

raro em Sword, Axew é mais raro em Shield). Escondidos no matinho estão Silicobra, Durant, Heatmor, Duskull, 

Skorupi, Hippopotas, Torkoal e Hawlucha (este último mais raro). É possível fisgar Drednaw pescando. Atravesse a 

rota, lutando com os treinadores e pegando os itens. Por estas bandas tem uma cientista que revive fósseis, caso 

possua. Logo estará na próxima cidade. 

 

STOW-ON-SIDE, A CIDADE DO GRANDE MURAL 

Recupere seus pokémons e explore a cidade. Tem um cara no Centro Pokémon que te dá alguns pedaços de fósseis, 

que podem ser montados e revividos com a cientista que mencionamos antes. Teremos uma nova batalha com Hop 

pela frente. 



 

 
Hop usa: 

Cramorant lv.29 

Toxel lv.29 

Silicobra lv.30 

inicial lv.33 

Depois da batalha, Opal aparecerá novamente e lhe dará o League Card do líder desta cidade. Se você joga Sword, 

será Bea. Se joga Shield, será Allister. Subindo a escadaria você chegará ao stadium. Lembre-se: o líder aqui 

dependerá de sua versão. 



 

 

Para os jogadores de Sword, seu oponente será Bea, líder do tipo lutador. Sua missão no ginásio será ir deslizando por 

uma rampa cheia de obstáculos. Basta entrar no "carrinho" e ir rodando, batendo nas paredes, no estilo de um jogo de 

fliperama. Você pode bater numas luvas de boxe no caminho, que te impulsionarão pelo caminho. 



 
Bea usa: 

Hitmontop lv.34 

Pangoro lv.34 

Sirfetchôd lv.35 

Gigantamax Machamp lv.36 

Vencendo-a, você receberá a Fighting Badge, o Fighting Uniform e poderá capturar pokémons até o lv.40. 

 



 

Para os jogadores de Shield, seu oponente será Allister, líder do tipo fantasma. Sua missão no ginásio será será a 

mesma do ginásio de Bea, mas aqui em vez de luvas de boxe te batendo, serão umas mãos fantasmagóricas. 

 
Allister usa: 

Galarian Yamask lv.34 

Mimikyu lv.34 

Cursola lv.35 

Gigantamax Gengar lv.36 

Vencendo-o, você receberá a Ghost Badge, o Ghost Uniform e poderá capturar pokémons até o lv.40. 



 

Ao sair do ginásio, você dará de cara com Sonia. Vocês ouvirão um estrondo numas ruínas aqui perto. Sonia irá 

correr para lá. Vá atrás dela. Vocês verão Bede e um Copperajah, aparentemente escavando um mural antigo, à 

procura de Wishing Stars para o Rose. Você deve detê-lo. 

 



 

 

 
Bede usa: 

Duosion lv.32 

Gothorita lv.32 



Galarian Ponyta lv.33 

Hattrem lv.35 

Assim que vencer, Rose, Oleana e seus homens virão dar um puxão de orelha no moleque que estava tentando 

destruir um patrimônio histórico de Galar. Assim que eles levarem Bede dali, o paredão de pedra irá desabar e revelar 

um monumento, que Sonia logo irá associá-lo à lenda de Galar. Receba mais 2 Revives de Sonia. Você saberá que 

seu próximo destino é Ballonlea. Para chegar lá, você deve seguir pelo caminho à direita do ginásio. 

 



 

 

GLIMWOOD TANGLE, A FLORESTA LUMINOSA 

Nesta floresta, você pode encontrar andando pelo cenário Morgrem, Shiinotic, Sinistea, Hattrem, Galarian Ponyta 

(em Shield), Phantump, Indeedee, Passimian (em Sword) e Oranguru (em Shield). O lugar é bem escuro, com 

cogumelos luminosos. Toque nos cogumelos para melhorar a iluminação do local, mas tome cuidado, pois alguns 

Impidimp poderão surgir deles. Recolha os itens que achar e batalhe com os treinadores. Quando terminar de 

atravessar a floresta, chegará em Ballonlea. 



 

BALLONLEA, A CIDADE DOS COGUMELOS LUMINOSOS 

Recupere seus pokémons no Centro Pokémon. Explore a cidade, você pode conseguir alguns itens com as pessoas 

daqui. Quando se sentir preparado, siga para o stadium. Você irá ver Marnie, que virá lhe dar o League Card dela. 

 

Entre no ginásio. Sua missão será a de enfrentar 3 treinadores consecutivamente e responder as perguntas que eles 

fizerem no meio da batalha. Ao responder corretamente, alguns stats do seu pokémon serão aumentados. Se errar, seu 

pokémon terá alguns stats reduzidos. Veja a seguir as respostas: 

Do you know about Fairy typeôs weaknesses? R: Poison ou Steel (ambas as respostas s«o corretas) 

What was the previous trainer's name? R: Annette 

What do I eat for breakfast every morning? R: Omelets 

Na sequência, você enfrentará Opal. Ela fará 3 perguntas durante a batalha. 

Do you know my nickname? R: The Wizard 

What is my favorite color? R: Purple 

How old am I? R: 16 years old (na verdade essa velha tem 88 anos, mas claro que essa não é a idade que ela quer 

ouvir...) 



 
Opal usa: 

Galarian Weezing lv.36 

Mawile lv.36 

Togekiss lv.37 

Gigantamax Alcremie lv.38 

Vencendo-a, você receberá a Fairy Badge, o Fairy Uniform e poderá capturar pokémons até o lv.45. 

 



 

Ao sair do ginásio, Opal irá acompanhar você de volta para Hammerlocke. Encontre Bede no centro da cidade. Opal 

aparentemente irá gostar do garoto e irá levá-lo dali. Siga pela direita e logo irá avistar Sonia. Vocês ouvirão um 

estrondo. Leon aparecerá. Aparentemente, Rose está aprontando alguma coisa que permitiria que pokémons 

pudessem fazer Dynamax em Hammerlocke, o que seria um perigo. Sonia e Leon irão se retirar. 

 



 



 

 



 

Em seguida, você irá se defrontar com Hop, que pedirá para segui-lo. Cure seus pokémons no PokéCenter se precisar 

e vá atrás dele. Ele vai desafiá-lo para uma batalha. 

 
Hop usa: 

Trevenant lv.34 

Heatmor lv.34 



Snorlax lv.35 

Boltund lv.35 

inicial lv.37 

Após vencê-lo, explore o lugar. Você pode achar pokémons como Perrserker, Thievul, Galvantula, Liepard, Inkay e 

Morpeko andando pelo cenário. Escondidos nos matinhos ainda tem Toxel, Meowstic, Corviknight, Seismitoad, 

Karrablast e Shelmet (Shelmet é mais raro em Sword, Karrablast é mais raro em Shield). Alguns patifes da Team Yell 

estarão barrando uma saída, siga pelo outro caminho, pegando mais alguns itens e passando pelos treinadores. 

 



Você chegará numa área com várias ruínas. Por aqui, podem surgir andando pelo cenário Pawniard, Golett, Gurrdurr, 

Boldore, Togedemaru, Rufflet (em Sword), Vullaby (em Shield), Solrock (em Sword) e Lunatone (em Shield). 

Escondidos nos matinhos ainda é possível encontrar Sandaconda, Rhyhorn, Dusclops, Haunter, Bronzong, 

Hippowdon, Drapion e Falinks (este último mais raro). Existem alguns Falinks que ficam andando pelos túneis das 

ruínas, você pode enfrentá-los também. Também tem um Crustle fechando uma passagem. Depois de explorar essa 

área, chegará num local onde está nevando. Aqui aparecem Snom, Snorunt, Sneasel, Vanillish, Sawk (em Sword) e 

Throh (em Shield). Escondidos nos matinhos tem também Snover, Delibird e Galarian Darumaka (em Sword). 

Depois de uma longa caminhada, enfim chegará na próxima cidade. 

CIRCHESTER, A CIDADE DA FONTE TERMAL 

Vá curar seus pokémons e explore a cidade. Existe um hotel aqui onde você pode conseguir o Catching Charm, um 

item que aumenta as chances de conseguir uma captura crítica. Quando estiver preparado, siga para o stadium. Hop 

estará aqui e lhe dará o League Card do líder do ginásio. Se você joga Sword, será Gordie. Se joga Shield, será 

Melony. A missão do ginásio será atravessar algumas plataforma com armadilhas escondidas (buracos no chão). Se 

você cair numa dessas armadilhas, você voltará para a última plataforma que esteve. Você receberá um detector de 

armadilhas que irá sinalizar quando você se aproximar de uma armadilha, basta seguir prestando atenção no detector. 

 

Para os jogadores de Sword, o ginásio será tematizado com um solo de areia e uma névoa de areia na última 

plataforma. Seu oponente será Gordie, líder do tipo pedra. 



 
Gordie usa: 

Barbaracle lv.40 

Shuckle lv.40 

Stonjourner lv.41 

Gigantamax Coalossal lv.42 

Vencendo-o, você receberá a Rock Badge, o Rock Uniform e poderá capturar pokémons até o lv.50. 

 



 

Para os jogadores de Shield, o ginásio será tematizado com um solo de gelo e uma névoa de neve na última 

plataforma. Seu oponente será Melody, líder do tipo gelo. 

 
Melody usa: 

Frosmoth lv.40 

Galarian Darmanitan lv.40 

Eiscue lv.41 

Gigantamax Lapras lv.42 

Vencendo-a, você receberá a Ice Badge, o Ice Uniform e poderá capturar pokémons até o lv.50. 



 

Do lado de fora, você irá se deparar com Sonia, que te chamará para o restaurante da cidade. Chegando lá, você a 

encontrará com Hop. Sonia irá analisar mais uma pintura relacionada às lendas de Galar. Após uma refeição, vocês 

ir«o andar at® o Heroôs Bath. Sonia vai curar seus pok®mons e voc° come­ar§ uma batalha com Hop. 

 



 

 



 

 
Hop usa: 

Dubwool lv.40 

Corviknight lv.40 

Pincurchin lv.39 

Snorlax lv.39 

inicial lv.41 



Após a batalha, cure seus pokémons e saia pelo sul da cidade. 

CIRCHESTER BAY, ROUTE 9 TUNNEL E OUTER SPIKEMUTH 

Você irá passar por uma área onde aparecem pelo cenário Pelipper, Gastrodon, Mareanie, Jellicent e Pyukumuku. 

Escondidos nos matinhos aparecem ainda Cramorant, Octillery, Kingler e Pincurchin. Pescando aparecem Octillery, 

Wishiwashi e Pyukumuku. Também tem Glalies perdidos pelos becos. Vá pegando os itens e enfrentando os 

treinadores pelo caminho. Quando você alcançar a Circhester Bay, você encontrará os canalhas da Team Yell 

importunando um Drednaw. Acabe com eles e você conseguirá novos equipamentos para a sua Rotom Bike. Agora 

você será capaz de andar de bicicleta sobre a água! Basta montar em sua bicicleta e ela irá alternar automaticamente 

para o Water Mode quando for andar sobre as águas e o Land Mode quando for andar sobre a terra. 

 

 

 



 

Se voltar à área anterior, verá que é possível encontrar pela água Pelipper, Qwilfish, Mantyke e Jellicent. Na 

Circhester Bay aparecem pelo cenário Clobbopus, Octillery, Toxapex, Barbaracle, Bergmite e Dhelmise (este último 

mais raro). Pela água aparecem Wailmer, Remoraid, Mantyke e Mantine. Perdidos pelos becos tem Grapploct. 

Pescando é possível conseguir ainda Wailord e Lapras, porém são raros de serem fisgados. Atravesse a rota, pegando 

os itens e batalhando com os treinadores. 

Mais adiante chegará na Outer Spikemuth. Escondidos nos matinhos encontramos Perrserker, Thievul, Liepard e 

Morpeko. Mais à esquerda você verá a Route 9 Tunnel, que você pode usar como atalho para voltar à Route 7. Pela 

direita você descobrirá que a entrada de Spikemuth, a próxima cidade, está fechada por um portão de aço. Contudo, 

você avistará Marnie, que te chamará para um local escondido. Ela te mostrará uma forma de entrar na cidade, caso a 

vença numa batalha. 

 

 

 

 



 
Marnie usa: 

Liepard lv.42 

Toxicroak lv.43 

Scrafty lv.43 

Morpeko lv.44 

Vencendo-a, seu caminho para Spikemuth estará liberado. 

SPIKEMUTH, A CIDADE PUNK 

Quando você entrar, você perceberá que essa cidade é bastante sombria. Recupere seus pokémons. Marnie lhe dará o 

League Card de Piers, o líder de ginásio desta cidade. 

 



Quando você passar por uma barraca com um membro da Team Yell, sua missão de ginásio começará. Isso mesmo, 

este ginásio não fica num stadium como os demais, o que significa que não teremos Dynamax durante a batalha. Sua 

missão é atravessar a cidade, derrotando os membros da Team Yell. Você verá alguns Mr. Mime criando paredes 

invisíveis, basta vencer os membros da Team Yell para passar por eles. No fim, você chegará a uma quadra, onde 

estará Piers. Além de líder do ginásio, Piers é o irmão mais velho de Marnie e líder da Team Yell. Sua especialidade é 

o tipo noturno. 

 
Piers usa: 

Scrafty lv.44 

Malamar lv.45 

Skuntank lv.45 

Obstagoon lv.46 

Vencendo-o, você receberá a Dark Badge, o Dark Uniform e poderá capturar pokémons até o lv.55. Assim que 

vencê-lo, Marnie virá para desafiar Piers também. 


